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Estimado Estudiante,

El mundo va cambiando rapidamente. Para poder tener éxito en la escuela, en el trabajo y en la comunidad, vas
a necesitar mas destrezas y conocimientos que nunca. Hoy dia, “listo para la universidad” y “listo para el trabajo”
esencialmente significan lo mismo: “listo para la vida”.

Prepararte académicamente es lo mas importante que puedes hacer para poder tener éxito en el futuro.

Tu futuro empieza con los estandares académicos de Indiana. Este folleto de estandares académicos explica
claramente lo que debes saber y poder hacer en su grado. Los ejemplos aparecen para ayudarte a entender lo que
se requiere para cumplir con los estandares. Por favor, repasa esta guia con tus maestros y compartela con tus
padres y tu familia.

Para estar listo(a) para el mafiana, desarrolla al maximo tus destrezas académicas hoy. Usa esta guia durante todo
el afio para que vayas marcando tu progreso.

Estimados Padres de Familia,

La educacion es la base del desarrollo de cada estudiante para su futuro. Para asegurar que todos los estudiantes
tengan todas las oportunidades posibles para salir adelante, Indiana adopt6 unos estindares académicos de primera
clase en Inglés/Destrezas Lingiiisticas, Matematicas, Ciencias y Estudios Sociales con el objetivo de aplicar un sistema de
evaluacion que mida el progreso de los estudiantes hacia el camplimiento con los estandares establecidos. Estos estdndares
determinan claramente qué es lo que los estudiantes deben saber y poder hacer en cada materia para cada afio escolar.
Los maestros se empefiaran en dar el apoyo necesario a todos los estudiantes para que logren estas expectativas.

Ademas, estos estandares son la piedra base del nuevo plan del estado, “P-16 Plan para Mejorar el Logro Académico”
(“P-16 Plan for Improving Student Achievement”). El Plan P-16 de Indiana provee un esquema detallado de lo que se
debe hacer para apoyar a los estudiantes en cada paso — desde la nifiez hasta la educacion pos-nivel medio superior.
Para competir en la economia de hoy y ganar lo suficiente para mantener la familia, cada estudiante necesita seguir
aprendiendo después de graduarse del nivel medio superior — en un colegio de dos o cuatro afios, en un programa de
aprendizaje, o en las fuerzas armadas.

(Como puedo ayudar a mi hijo(a) a superar los retos que se le presenten? El aprendizaje no sélo se da en la clase.
Los estudiantes pasan mucho mas tiempo en la casa que en la escuela. La forma como utilizan ese tiempo es lo que
hace la gran diferencia.

Nada tiene un mayor impacto en el éxito del estudiante que la forma como usted se involucre en su educacion.
En la siguiente pagina aparece una lista de 12 cosas que usted puede hacer para asegurar que su hijo(a) reciba la
mejor educacion posible — desde el preescolar hasta las oportunidades pos-nivel medio superiores. Esperamos que
usted use esta guia como una herramienta para ayudar a su hijo(a) a salir adelante ahora y en el futuro.

Atentamente,
(hopt. 2. Lowarn— e Sl tose Bo A N
Gobernador Joseph E. Kernan Dra. Suellen Reed, Stan Jones,

Superintendente de Comisionado de
Instruccion Publica Ensefianza Superior



12 cosas que usted puede hacer

para ayudar a su hijo(a) a tener éxito

L.

10.

11.

12.

Promueva la educacion mas alla del nivel medio superior. Asegirese de que su hijo(a) sepa que usted espera
que siga con la educacion después de graduarse del nivel medio superior — nunca es demasiado temprano para
empezar a subir estas expectativas. Para mantener fuertes nuestras familias, comunidades, y economia, todos los
estudiantes necesitan seguir aprendiendo.

Establezca una relacion con los maestros de su hijo(a). Entérese de qué espera cada maestro de su hijo(a).
Aprenda como puede usted ayudarlo(a) a prepararse para cumplir con esas expectativas.

Lea con su hijo(a). La lectura es la base de todo aprendizaje. Léale a su pequefo(a), anime a su hijo(a)

a leerle a usted, o pasen tiempo juntos, leyendo en familia. Todas estas cosas ayudan a desarrollar en su

hijo(a) habitos y destrezas fuertes de lectura desde el comienzo, y luego, a medida que crece, van reforzando

estos habitos. Leer es una de las actividades méds importantes que usted puede hacer para ayudar con la educacion
de su hijo(a).

Practique la escritura en casa. Las cartas, los apuntes en un diario y la lista de compras son oportunidades para
escribir. Demuéstrele a su hijo(a) que la lectura es un medio de comunicaciéon muy eficaz y que se escribe por
diversos motivos.

Haga de las matematicas parte de su vida diaria. Pagar las cuentas, cocinar, trabajar en el jardin, y hasta jugar
juegos son buenos medios para ayudar a su hijo(a) a comprender y a usar las destrezas matematicas. Enséiiele
que puede haber muchos modos de llegar a la respuesta correcta y pidale a su hijo(a) que le explique su método.

Pidale a su hijo(a) que explique sus ideas. A menudo, pregtintele “;por qué?”. Los nifios deben poder explicar
su razonamiento, como llegaron a su respuesta y por qué escogieron una respuesta en vez de otra.

Asegiirese de que su hijo(a) haga tareas escolares. Manténgase al tanto de las tareas de su hijo(a) y
regularmente échele un vistazo al trabajo terminado. Algunos maestros dan ahora un niimero de teléfono a los
padres para que llamen y escuchen un mensaje grabado con las tareas del dia; otros hacen accesibles las tareas
por Internet. Si en su escuela no existen estas opciones, hable con el/la maestro(a) para ver como puede usted
obtener esta informacion tan importante. Atin cuando no haya tareas especificas, manténgase informado(a)
sobre el trabajo que esta haciendo su hijo(a) para poder ayudarlo(a) en casa.

Utilice la comunidad como una sala de clase. Alimente la curiosidad de su hijo(a) sobre el mundo los 365 dias
del ano. Utilice la biblioteca para aprender méas sobre la historia de su pueblo. Visitar la plaza del mercado puede
ayudar a su hijo(a) a ver la rica tradicion agricola de nuestro estado. Lleve a su pequeiio(a) al zooldgico y a los
parques, y a los ninos mayores a los museos y sitios de trabajo para que vean la conexion entre el aprendizaje y el
mundo real.

Fomente el estudio en grupo. Acoja en su hogar a los amigos de su hijo(a) para que realicen sesiones de estudio
informales. Promueva la formacion de grupos de estudio formales a través de organizaciones como la iglesia o la
escuela, u otros grupos. Los grupos de estudio seran particularmente importantes a medida que su hijo(a) crezcay se
independice. Los habitos de estudio que aprenda su hijo(a) ahora le serviran en la educacion universitaria y en el futuro.

Visite el aula escolar. La mejor manera para saber lo que pasa en la escuela de su hijo(a) es pasar un rato alli.
Si usted esta trabajando, esto no sera ficil, y usted no podra ir muy a menudo. Atn asi, “de vez en cuando” es
mejor que “nunca.”

Inicie un plan de ahorro para la educacion universitaria tan pronto como sea posible. Investigue el plan
529 College Savings de Indiana como también otros planes de inversién y contribuya tanto como pueda.

Promueva estandares altos para todos. Para asegurar el éxito académico de nuestros hijos, todos deben enfocar
la misma meta. Discuta las expectativas académicas con otros padres de familia y otra gente de la comunidad.
Utilice las comunicaciones escritas de la escuela, cartas informativas para empleados, asociaciones atléticas,
clubes deportivos, reuniones de padres y maestros (PTA/PTO), o una conversacion casual para explicar por qué son
importantes los estdndares académicos y qué significan para usted y su familia. Comparta algunas ideas de como
ayudar a su hijo(a) a tener éxito en la escuela y anime a los demds a que compartan sus sugerencias también.

Recuerde: Usted es la influencia mas importante en su hijo(a). Los estdndares académicos de Indiana le
brindan un instrumento importante para asegurar que su hijo(a) obtenga la mejor educacion posible.
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Medir el Aprendizaje del Estudiante

Los nifos se desarrollan a diferentes ritmos. Algunos emplean mas tiempo o necesitan méds ayuda para aprender ciertas
habilidades. Las evaluaciones como el ISTEP+, sirven a los profesores para entender en qué medida los estudiantes van
progresando y a identificar las dreas académicas donde los estudiantes pueden necesitar atencién especial.

La evaluacion también ofrece una forma de responsabilizar a las escuelas — y apoyarlas en sus esfuerzos por delinear el

curriculo y la instruccion de acuerdo con los estindares académicos del Estado; y reportar el progreso a los padres y al publico.
Los estudiantes de ciertos grados toman el examen de ISTEP+ en el otofio de cada afio escolar — la evaluacion estd basada en que
el nino/a debe haber aprendido y retenido los conocimientos del afio anterior.

Las Evaluaciones de Lectura de Indiana (Indiana Reading Assessments) son una serie de evaluaciones informales realizadas
en el salén de clase, las cuales estan a la disposicion de los(as) maestros(as) del Jardin de Nifios al Grado 2 en Indiana.
Las evaluaciones son opcionales y los(as) maestros(as) pueden variarlas segiin las necesidades de los estudiantes.

Las Evaluaciones al Terminar un Curso Core 40 se ofrece al terminar las clases especificas de preparatoria y es una evaluacion
acumulativa de lo que los estudiantes debieron haber aprendido durante el curso. La evaluacién al final del curso también
ofrece formas para garantizar la calidad y nivel de exigencia de las clases de preparatoria en todo el estado. Actualmente,

las Evaluaciones al Terminar un Curso Core 40 (Core 40 End-of-Course Assessments) estan disponibles para Algebra I

e Inglés/Destrezas Lingiiisticas 11. Evaluaciones adicionales empezaran a ser utilizadas en los préximos afios.

Jardin de Ninos Primer Grado Segundo Grado Tercer Grado Cuarto Grado
m Leer m Leer m Leer » Inglés/Destrezas » Inglés/Destrezas
Lingtisticas Lingtiisticas
» Matematicas » Matematicas

(Cudl es la Meta? ;En el Cuarto Grado, los estudiantes habran pasado de saber leer a “leer para aprender”? ;Estardn los
estudiantes capacitados para escribir un ensayo corto y organizado? ;Estaran capacitados los estudiantes para usar sus
habilidades matematicas en la solucion de problemas de la vida diaria y del mundo real?

Quinto Grado Sexto Grado Séptimo Grado Octavo Grado
» Inglés/Destrezas ’ Ir)gl&é.E/D.estrezas » Inglés/Destrezas ’ IngIé"s'/D.estrezas
Lingiiisticas Lingtisticas Lingiiisticas Lingtisticas
» Matematicas » Matematicas » Mateméticas » Matematicas
» Ciencias » Ciencias
Para comenzar
» Estudios Sociales ((en al afio 2005)
(Se espera financiamiento, _ )
que esta pendiente) » Estudios Sociales
(Se espera financiamiento, 0 La evaluacion al final
que esta pendiente) del Curso Core 40

(Cudl es la meta? ;En el Séptimo y Octavo Grado, los estudiantes habran desarrollado sélidos habitos de estudio en Inglés
y matematicas para estar listos para la preparatoria?

Noveno Grado Décimo Grado Undécimo Grado Duodécimo Grado Graduacion
» Inglés/Destrezas » Inglés/Destrezas (Las personas que no (Las personas que no (oportunidades adicionales
Lingiisticas Lingiisticas hayan pasado el GQE, hayan pasado el GQE, para tomar de nuevo el
» Matematicas » Matematicas pueden repetirlo pueden repetirlo GQE existen para los que
nuevamente dos veces) nuevamente dos veces) no lo hayan aprobado)
0 La evaluacion al final del 0 La evaluacion al final del [ La evaluacion al final del 0 La evaluacion al final del
Curso Core 40 Curso Core 40 Curso Core 40 Curso Core 40

(Cudl es la Meta? ;Los estudiantes sabran leer lo suficiente para pasar el examen de manejo, entender un manual de aparato,
o comparar dos editoriales del periddico que tienen puntos de vista opuestos? ;Podra el estudiante escribir una carta efectiva
para pedir empleo? Al evaluar habilidades como éstas en el décimo grado, los profesores sabran en qué —y en cuales dreas —

el estudiante necesitard méds atencién antes de que llegue el momento de graduarse. Para el Grado 12, ;habran desarrollado los
estudiantes la base académica necesaria para tener éxito en la universidad y en el trabajo?

» Indica que es obligatorio m Indica Evaluaciones 0 Indica Evaluaciones al
tomar el examen de ISTEP+ de Lectura voluntarias Terminar un Curso Core 40

Para mas informacidn, visite www.doe.state.in.us/standards y dele un clic a “Assessment” o llame al 1-888-54-ISTEP (1-888-544-7837).
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Inglés/Destrezas Linguisticas

Estandar 1

LECTURA: Reconocimiento de Palabras, Fluidez
y Desarrollo de Vocabulario

Los estudiantes comprenden los rasgos basicos de las palabras. Seleccionan patrones de las letras y saben
cdmo traducirlos al lenguaje hablado usando la fonética (la comprension de las diversas letras que forman
sonidos diferentes), silabas, y las partes de las palabras (un-, -ful) y claves en el contexto (el significado del
texto alrededor de una palabra). Usan este conocimiento para lograr leer en voz alta y en voz baja con
fluidez (suave y claramente).

Desciframiento y Reconocimiento de Palabras

3.1.1
3.1.2
3.1.3

Conocer y usar familias de palabras mas dificiles (-ight) al leer palabras desconocidas.
Leer palabras de varias silabas.

Leer en voz alta textos narrativos apropiados al nivel del grado (cuentos) y textos expositivos
(informacion) con fluidez y exactitud, regulando apropiadamente el tiempo, el cambio de voz
y la expresion.

Desarrollo de Vocabulario y de Conceptos

3.1.4

3.1.5

3.1.6

3.1.7
3.1.8

3er Grado

Determinar los significados de las palabras aplicando el conocimiento de los anténimos (palabras de
significado opuesto), los sinénimos (palabras con el mismo significado), los homéfonos (palabras que
suenan igual pero el significado y de letreo son diferentes) y los homdgrafos (palabras que se escriben
igual pero tienen significado diferente).

Ejemplo: Comprender que las palabras como fair y fare se pronuncian igual, pero su significado es
diferente. Conocer la diferencia entre dos significados de la palabra lead usada en oraciones como
“The pencil has lead in it” y “I will lead the way.”

Demostrar conocimiento de las palabras apropiadas al nivel del grado al hablar especificamente sobre
diversos asuntos.

Hacer uso del contexto de la oracion y de las palabras para buscar el significado de las palabras
desconocidas.

Utilizar un diccionario para buscar el significado y la pronunciacion de las palabras desconocidas.

Hacer uso del conocimiento de los prefijos (partes de las palabras que se afiaden al comienzo de las
palabras como un-, pre-) y los sufijos (partes de las palabras que se anaden al final de las palabras,
como -er, ful, -less) para determinar el significado de las palabras.

Inglés/Destrezas Linglisticas



Estandar 2

LECTURA: Comprension

Los estudiantes leen y comprenden el material apropiado al nivel del grado. Usan diversos

métodos de comprension, como hacer preguntas fundamentales y responderlas, hacer predicciones

y comparar informacion de diversas fuentes para entender lo que han leido. Las selecciones en la

Indiana Reading List, /a Lista de Lectura del Estado de Indiana (se encuentra en la direccidn electronica
www.doe.state.in.us/standards/readinglist.html) ilustran la calidad y complejidad de los materiales

que los estudiantes han de leer. Ademas de la lectura escolar corriente, en el Grado 3 los estudiantes
leen una variedad de textos narrativos (cuentos) apropiados al nivel de su grado y textos expositivos
(informativos y técnicos), que incluyen la literatura cldsica y contemporédnea, poesias, revistas y periédicos
para ninos, material de referencia e informacion en la red electrénica.
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Rasgos Estructurales de los Materiales Informativos y Técnicos

3.2.1 Utilizar los titulos, los indices y los encabezamientos de los capitulos, un glosario o un indice
de temas para localizar la informacion en el texto.

Comprension y Analisis de los Textos Apropiados al Nivel del Grado

3.2.2 Hacer preguntas y respaldar las respuestas mediante la conexion del conocimiento anterior
y la informacion literal del texto.

Ejemplo: Al leer materiales informativos sobre temas de ciencia o materias de estudios sociales,
comparar lo que se lee con los conocimientos previos sobre el asunto.

3.2.3 Demostrar comprension al identificar las respuestas en el texto.
Ejemplo: Después de crear una pregunta sobre la informacion del texto, echa un vistazo rdpido
y escudrifia el resto del texto para buscar la respuesta a la pregunta.

3.24 Recordar los puntos principales en el texto y hacer y revisar predicciones sobre el material que se lee.

Ejemplo: Lee un cuento, como Storm in the Night de Mary Slattery Stolz o una seleccion de
Ramona Quimby de Beverly Cleary, y predice lo proximo que va a suceder en el cuento. Confirma
o revisa la prediccién basandote en la lectura posterior.

3.2.6 Distinguir la idea principal y los detalles que la respaldan en el texto expositivo (informativo).

Ejemplo: Lee un texto informativo, como The Magic School Bus: Inside the Earth de Joanna Cole
o Volcano de Christopher Lampton, y haz un diagrama con una lista de las ideas principales en el
texto y los detalles que los respaldan.

3.2.6 Localizar informacion especifica e importante del texto, que incluye problemas y soluciones.

Ejemplo: Identifica el problema enfrentado por uno de los personajes de un libro, como A Gift for
Tia Rosa de Karen T. Taha, y explica como el personaje resolvié su problema. Identifica como los
problemas pueden convertirse en la motivacion para hacer nuevos descubrimientos o inventos, al
leer textos informativos sobre inventores, cientificos o exploradores famosos, como Thomas Edison

o Jonas Salk.

3.2.7 Seguir instrucciones escritas de varios pasos.

3er Grado | Pég
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Estandar 3

LECTURA: Reaccién Literaria y Analisis

Los estudiantes leen y responden a una amplia variedad de importantes obras de literatura infantil.
Identifican y hablan sobre los personajes, el tema (la idea principal de un cuento), la trama (lo que sucede
en un cuento) y el escenario (el lugar donde se desarrolla un cuento) en los cuentos leidos. Las selecciones
en Indiana Reading List, /a Lista de Lectura del Estado de Indiana (se encuentra en la direccidn electronica
www.doe.state.in.us/standards/readinglist.html) ilustran la calidad y complejidad de los materiales

que los estudiantes han de leer.

Rasgos Estructurales de la Literatura
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3.3.1 Reconocer los diversos géneros literarios comunes, como la poesia, el drama, la ficcion y 1a no ficcion.

Ejemplo: Mira el mismo tema, como grullas, y observa como lo presentan de modo diferente en
varias formas de literatura, como por ejemplo el poema “On the Run” de Douglas Florian, la obra
The Crane Wife de Sumiko Yagawa, el libro de ficcion de Anne Laurin Perfect Crane y el libro

de no ficcion para ensefiar a contar Counting Cranes de Mary Beth Owens.

Analisis Narrativo de Textos Apropiados al Nivel del Grado

3.3.2 Comprender las tramas fundamentales de los cuentos de hadas, mitos, cuentos folkléricos, leyendas
y fabulas clasicos de alrededor del mundo.

Ejemplo: Lee y analiza las tramas de los cuentos folkloricos de alrededor del mundo que hablen
sobre por qué los animales son como son, por ejemplo Why Mosquitoes Buzz in People’s Ears
contado de nuevo por Verna Aardema o How the Leopard Got Its Spots de Justine y Ron Fontes.
Haz un mapa secuencial para cada cuento.

3.3.3 Determinar como son los personajes basandose en lo que dicen y hacen y en cémo el autor
o el ilustrador los retrata.

Ejemplo: Analiza y escribe sobre los aspectos comicos del ratén que anda en motocicleta,
Ralph S. Mouse, el personaje principal en el libro de Beverly Cleary del mismo nombre.

3.3.4 Determinar el tema o el mensaje del autor en un texto de ficcion y de no ficcion.

Ejemplo: Examina las cualidades admirables de Abraham Lincoln segin se presentan en
la novela More than Halfway There de Janet Halliday Ervin, y la biografia Abe Lincoln’s Hat
de Martha Brenner.

3.3.5 Reconocer que ciertas palabras y patrones ritmicos pueden ser usados en una seleccion para
imitar sonidos.

Ejemplo: Analiza las diversas palabras que se usan para imitar los sonidos. Para ampliar el estudio
de estas palabras, lee un libro sobre el tema, como Cock-a-doodle doo!: What Does It Sound Like

fo You? de Marc Robinson, en el cual el autor examina las palabras usadas en varios idiomas para
tales sonidos como el ladrido de un perro, el pito de un treny el gotear de agua.

3.3.6 Identificar a la persona que habla o narra una seleccion.

Ejemplo: Lee un libro como Class Clown de Johanna Hurwitz o Dinner at Aunt Connie’s House
de Faith Ringgold, e identifica quién esta contando el cuento. Cita ejemplos del cuento que
demuestren como puede saber el lector que tal personaje es el que lo estd contando.

Pag | 3er Grado
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Estandar 4

ESCRITURA: El Proceso

Los estudiantes buscan y comparten ideas sobre las cuales escribir y mantienen una lista de esas ideas.
Los estudiantes escriben oraciones y parrafos claros para desarrollar la idea principal. Los estudiantes
van progresando por las etapas del proceso de la escritura, que incluyen la pre-escritura, redaccion,
revision, y correccion de varios borradores.

Organizacién y Enfoque

3.4.1 Buscar ideas sobre las cuales escribir cuentos y descripciones mediante conversaciones con otras
personas; y en libros, revistas, o libros de texto escolares; o en el Internet.
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3.4.2 Compartir las ideas sobre las cuales escribir usando diagramas y esquemas para desarrollar las ideas,
y mantienen una lista o cuaderno de ideas.

3.4.3 Crear parrafos sueltos con oraciones sobre un tema y datos o detalles sencillos que lo respalden.

Investigacion y Tecnologia

3.44 Usar diversos materiales de referencia (como un diccionario, un diccionario de sinénimos, atlas,
enciclopedia y materiales en la red electrénica).

3.4.5 Usar una computadora para redactar, revisar y publicar lo escrito.

Evaluacion y Revision
3.4.6 Examinar, evaluar y revisar lo escrito en cuanto al significado y la claridad.

3.4.7 Corregir pruebas de sus propios escritos, asi como los de otros, usando una lista de control
para redactores o una lista de reglas.

3.4.8 Revisar lo escrito para que otros lo lean, mejorando el enfoque y la progresion de ideas.

3er Grado | Pég
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Estandar 5

ESCRITURA: Aplicaciones de la Escritura

(Diversos Tipos de Escritura y Sus Caracteristicas)

En el Tercer Grado, los estudiantes continuan escribiendo composiciones que describan y expliquen objetos,
experiencias y sucesos conocidos. Los estudiantes escriben cartas tanto informales como formales. Los
escritos del estudiante demuestran un dominio del inglés correcto y de los métodos para hacer borradores,
investigaciones y para la organizacion descritos en el Estandar 4 — Proceso de la Escritura. Los escritos
demuestran su conocimiento del publico (el lector a quien van dirigidos) y el propdsito de la escritura.

Ademas de producir las diversas formas de escritura presentadas en los grados anteriores, los estudiantes
del Grado 3 utilizan los métodos de escritura descritos en el Estdandar 4 — Proceso de la Escritura, para:
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3.5.1 Escribir narraciones (cuentos) que:
e creen un contexto dentro del cual se desarrolla la accion.
e incluyan detalles para desarrollar la trama.

Ejemplo: Escribe un cuento basado en un articulo de una revista, como por ejemplo Cricket
o Stone Soup describiendo como era la vida de hace 100 afios.

3.5.2 Escribir narraciones descriptivas sobre personas, lugares, cosas o experiencias que:
e desarrollen una idea principal singular.
e incluyan detalles para respaldar la idea principal.

Ejemplo: Escribe una descripcion sobre como hacer un modelo de un barco. Incluye instrucciones
lo suficientemente claras para que un compaifiero de clase pueda hacer el modelo. Escribe una
descripcion de un lugar favorito usando detalles claros que permitan al lector imaginarse el lugar
y comprender por qué es un lugar favorito.

3.5.3 Escribir cartas, notas de agradecimiento e invitaciones personales, persuasivas y formales que:
e demuestren una consciencia del conocimiento y los intereses de la persona a quien se dirige.
e que establezcan un propésito y contexto.
e incluyan la fecha, saludo apropiado, cuerpo, despedida y firma.

Ejemplo: Escribe una carta a un amigo/a correspondencia en otro pais que describe su familia,
escuela y pueblo y que le hace preguntas a su amigo/a sobre €l o ella. Escribe una invitacion
pidiéndole a un adulto que venga a hablarles en tu sala de clase. Escribe una carta persuasiva
a tu familia pidiéndole sus comidas preferidas para tus cumpleafios.

3.54 Elegir palabras variadas para que la escritura sea interesante.
Ejemplo: Escribe cuentos usando palabras variadas, como por ejemplo, cried (grito), yelled
(exclama), o whispered (murmurd) en vez de said (dijo).

3.5.5 Escribir con diferentes propésitos y para un ptiblico o persona especificos.

Ejemplo: Escribe un articulo sobre la biblioteca de tu escuela. Incluye una lista de las maneras
en que los estudiantes usan la biblioteca.
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Estandar 6

ESCRITURA: Reglas del Idioma Inglés

Los estudiantes escriben haciendo uso de las reglas del inglés correcto apropiadas al nivel de este grado.

Escritura a Mano (Letra)

3.6.1 Escribir en letra cursiva legible, dejando espacio entre las letras de una palabra, las plabras
en una oracion y las palabras y los margenes del papel.

Estructura de la Oracion

3
Qe
-
1}
v)
(1]
(7]
~,
‘
o
N
Q
73
c
=)
(o]
c:
m!
o
A
Q
7]

3.6.2 Escribir correctamente oraciones completas declarativas, imperativas, interrogativas o exclamativas
con la puntuacion final.
e Declarativa: This tastes very good. (Esto sabe muy bien.)
e Imperativa: Please take your seats. (Siéntense por favor.)
e Interrogativa: Are we there yet? (;Ya llegamos?)
e Exclamativa: It's a home run! (;Es un cuadrangular!)

Gramatica
3.6.3 Identificar y usar los sujetos y los verbos que concuerdan (we are en vez de we is).
3.6.4 Identificar y usar correctamente los tiempos del verbo pasado (ke danced), presente (he dances)

y futuro (ke will dance) al escribir.

3.6.5 Identificar y usar correctamente los pronombres (¢, kim, her), los adjetivos (brown eyes, two younger
sisters), los sustantivos compuestos (summertime, snowflakes) y los articulos (@, an, the) al escribir.

Puntuacion

3.6.6 Poner coma en las fechas (August 15, 2001), en los lugares (Fort Wayne, Indiana) y las direcciones
(431 Coral Way, Miami, FL) y para las palabras en serie (football, basketball, soccer, and tennis).

Mayusculas

3.6.7 Usar letra mayuscula correctamente en nombres de lugares geograficos, dias festivos, periodos
histéricos y sucesos especiales (We always celebrate the Fourth of July by gathering at Mounds State

Park in Anderson, Indiana.).

Ortografia

3.6.8 Escribir correctamente palabras monosilabas que contienen consonantes combinadas (walk, play,
blend), contracciones (isn't, can't), patrones de ortografia compuestos comunes (qu-; cambiar win
por winning; cambiar la terminacién de una palabra de - a -ies para formar el plural, como en
cherry/cherries) y en homéfonos comunes (palabras que suenan igual pero se escriben de modo
diferente, como en hair/hare).

3.6.9 Poner palabras en orden alfabético.

Ejemplo: Dada una lista de palabras como: apple, grapefruit, cherry, banana, pineapple, peach,
ponerlas en orden alfabético correcto: apple, banana, cherry, grapefuit, peach, pineapple.

3er Grado | Pég
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Estandar 7

ESCUCHAR Y HABLAR:
Destrezas, Métodos y Aplicaciones

Los estudiantes escuchan analiticamente y responden apropiadamente a la comunicacion oral. Hablan de forma
tal que guien al oyente a comprender las ideas importantes mediante el uso apropiado de frases, timbre de la
voz y modulacion (el subir y bajar de la voz). Los estudiantes hacen presentaciones orales cortas sobre experiencias
vividas o intereses organizados alrededor de una declaracidn de tesis (declaracion de un tema) coherente. Para el
discurso hablado, los estudiantes usan las mismas reglas del inglés correcto que usan en su escritura.

Comprension

0
(]
=
£
=
e
(o)
£
-l
0
(0]
N
g
f=]
0
[}
a
0
9
()]
£

3.7.1 Repetir, parafrasear y explicar lo que ha dicho un orador.

3.7.2 Hacer una conexién y relacionar las experiencias y las ideas a las del orador.

3.7.3 Contestar a preguntas en forma completa y adecuada.

3.74 Identificar los elementos musicales del lenguaje literario, como las rimas, sonidos repetidos y el uso

de la onomatopeya (nombrar algo por un sonido con que se le asocia, como hiss o buzz).

Organizacion y Ejecucion de la Comunicacion Oral

3.75 Organizar las ideas cronolégicamente (en el orden en que sucedieron) o en relacién con puntos
importantes de la informacion.

3.7.6 Dar un comienzo, punto medio y final en las presentaciones orales, e incluyen detalles que desarrollen
la idea central.

3.7.7 Utilizar un vocabulario claro y especifico para comunicar las ideas y establecer el tono.

3.7.8 Clarificar y realzar las presentaciones orales haciendo uso de accesorios adecuados, que incluyen

objetos, ilustraciones y graficos.
3.7.9 Leer prosa y poesia en voz alta con fluidez, ritmo y al tiempo apropiado, haciendo uso de los cambios
de tono de voz para enfatizar pasajes importantes en el texto que se lee.
Analisis y Evaluacion de la Comunicacion Oral y de los Medios de Comunicacion
3.7.10  Comparar ideas y puntos de vista expresados en radiodifusiones y la prensa o en el Internet.

3.7.11  Distinguir entre las opiniones del que las expone y hechos comprobables.

Aplicaciones del Habla

3.7.12  Hacer presentaciones cortas, narradas (cuentos) que:
e den un contexto para un suceso lo cual es el tema de la presentacion.
¢ den una su percepcién aguda sobre por qué el suceso escogido debe ser de interés para el ptiblico.
¢ incluyan detalles cuidadosamente escogidos para desarrollar los personajes, el escenario y la trama.

3.7.13  Organizar y presentar interpretaciones dramaticas sobre experiencias, cuentos, poemas u obras teatrales.

3.7.14  Hacer presentaciones descriptivas que usen detalles sensoriales concretos para exponer y respaldar las
impresiones uniformes de personas, lugares, cosas o experiencias.

Pag | 3er Grado
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WV EYE N EHER

En esta era tecnoldgica, las matematicas son més importantes que nunca.
Cuando los estudiantes terminan la escuela, es mas y mas probable que usen las
matematicas en su trabajo y en la vida diaria: operando equipos de computacién,
planificando horarios y programas, leyendo e interpretando datos, comparando
precios, administrando las finanzas personales y ejecutando otras tareas para resolver
problemas. Todo lo que aprendan en matematicas y la manera en que adquieran

ese conocimiento les proporcionara una preparacion excelente para un futuro

exigente y en constante cambio.

El Estado de Indiana ha establecido los siguientes Estandares para las matematicas con el fin de aclararle
a los maestros, a los estudiantes y a los padres cuales son los conocimientos, comprension y destrezas
que los estudiantes deben adquirir en el Tercer Grado:

Estandar 1 — Sentido Numérico

La comprension del sistema numérico es la base de las matematicas. Los estudiantes amplian su comprension del sistema
de punto decimal para contar, leer y escribir los nimeros hasta el 1,000. Aprenden a poner en orden y a redondear los
ndmeros hasta el 1,000. Desarrollan el concepto de fracciones equivalentes—fracciones que parecen diferentes pero tienen
el mismo valor—y usan su conocimiento de fracciones equivalentes para comparar los tamafios de las fracciones. También
comienzan a desarrollar el concepto de decimales como un modo diferente de representar los nimeros fraccionales.

Estandar 2 — Calculo Aritmético

La fluidez en el calculo aritmético es fundamental. Mientras los estudiantes van aprendiendo sobre los niimeros enteros
hasta el 1,000, también van aprendiendo como sumarlos y restarlos. Desarrollan los conceptos de la multiplicacion y
division como una extension de los de suma y resta y aprenden las tablas bdsicas de multiplicacion y division. También
comienzan a sumar y a restar fracciones con el mismo denominador.

Estandar 3 — Algebra y sus Funciones

El dlgebra es un lenguaje de patrones, reglas y simbolos. En este nivel, los estudiantes representan las relaciones con
ecuaciones numeéricas y usan esas ecuaciones para resolver problemas. Contindan los patrones numéricos de multiplicacion
y usan algunas de las reglas de multiplicacion para verificar los resultados. Comienzan a desarrollar el concepto de la
funcion y la relacion entre los nimeros y las rectas numéricas.

Estandar 4 — Geometria

Los estudiantes aprenden sobre figuras geométricas y desarrollan un sentido del espacio. Identifican cuadrilateros y
aprenden sobre angulos rectos como la base para comparar los otros dngulos. Describen y clasifican figuras tridimensionales.
Usan los términos basicos como punto, linea y segmento de linea para describir las figuras. También desarrollan el concepto
de simetria tridimensional y dibujan lineas de simetria.

3er Grado
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Estandar 5 — Las Medidas

El estudio de las medidas es fundamental debido a su uso en muchos de los aspectos de la vida diaria. Los estudiantes
miden longitudes hasta la media pulgada mas cercana, suman unidades de largo y buscan el perimetro de las figuras.
Estiman el drea y el volumen aproximados como preparacion para desarrollar las formulas que los calculan. Hacen
estimaciones, toman medidas y comparan el peso, capacidad y temperatura en unidades estandares. También aprenden
sobre el dinero: el valor de cualquier coleccion de monedas y dolares, escribir el monto del dinero usando el signo de

$ y decidir si tienen suficiente dinero para hacer una compra.

Estandar 6 — Solucion de Problemas

En términos generales, las matematicas es solucion de problemas. En todas las matemadticas los estudiantes usan las
destrezas para resolver problemas: escogen como enfrentarse con un problema, explican su razonamiento y verifican sus
resultados. Al ir desarrollando sus destrezas con los niimeros, la geometria o las medidas, por ejemplo, los estudiantes pasan
de ideas simples a unas mas complejas dando los pasos 16gicos que conducen a una mejor comprension de las matematicas.

Como parte de su instruccién y evaluacion diagnéstica para completar el Grado 12, los estudiantes deberan
ademas desarrollar las siguientes destrezas de aprendizaje, que se van entretejiendo con los Estandares de
las matemaéticas:

Comunicacion

La habilidad de leer, escribir, escuchar, preguntar, pensar y comunicar sobre matematicas desarrollara y aumentard la
comprension de los estudiantes sobre los conceptos matematicos. Los estudiantes deberdn leer el texto, datos, tablas y
graficas con comprension y entendimiento. Su escritura deberd ser detallada y coherente, y deberdn usar el vocabulario
matemadtico correcto. Los estudiantes deberdn escribir para explicar las respuestas, justificar el razonamiento matematico
y describir los métodos para resolver problemas.

sedijewaje

Razonamiento y Prueba

Las matemadticas se desarrollan mediante el uso de ideas y conceptos conocidos para desarrollar otros. La suma repetida

se convierte en multiplicacion. La multiplicacién de niimeros menores de diez se puede extender a nlimeros menores de
cien y luego al sistema numérico completo. El conocimiento para encontrar el area de un tridngulo recto se extiende a todos
los tridngulos rectos. Extender patrones, encontrar nimeros enteros, desarrollar férmulas y probar el Teorema de Pitdgoras
son ejemplos de razonamiento matematico. Los estudiantes deberdn aprender a observar, a generalizar, a hacer
presunciones basandose en informacion conocida y a probar las mismas.

Representacion

El lenguaje matematico se expresa en palabras, simbolos, formulas, ecuaciones, graficas y representaciones de datos.

El concepto de un cuarto puede describirse como un cuarto, ¥4, uno dividido por cuatro, 0.25, ¥8 + ¥, 25 por ciento, o una
porcién sombreada adecuadamente en una grafica en forma de pastel. Las matemadticas niveles mds altos implican el uso
de representaciones mas complejas: exponentes, logaritmos, 7, incégnitas, representaciones estadisticas, expresiones
algebraicas y geométricas. Las operaciones matemadticas se expresan como representaciones: +, =, division, cuadrado.

Las representaciones son instrumentos dinamicos para resolver problemas y comunicar y expresar las ideas y conceptos
matematicos.

Conexiones

La conexion de conceptos matematicos incluye enlazar ideas nuevas con ideas relacionadas aprendidas anteriormente,
los cual ayuda a los estudiantes a ver las matematicas como un conjunto de conceptos unificados que se desarrollan unos
sobre otros. Se debe dar mayor énfasis a las ideas y conceptos entre las dreas de contenido matematico que ayudan a los
estudiantes a ver las matematicas como una red de ideas estrechamente conectadas (dlgebra, geometria, el sistema
numérico). Las matemdticas son también la lengua comtin de muchas otras disciplinas (ciencias, tecnologia, finanzas,
ciencias sociales, geografia) y los estudiantes deberan aprender los conceptos matematicos usados en esas disciplinas.
Finalmente, los estudiantes deberan establecer una conexion entre su aprendizaje matematico y los contextos de la vida
real apropiados.

3er Grado | Pég
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Estandar 1

Sentido Numérico

Los estudiantes comprenden la relacion entre los numeros, cantidades y el lugar del decimal de los numeros
enteros* hasta 1.000. Ellos comprenden la relacion entre numeros enteros, fracciones simples y decimales.

3.1.1 Contar, leer y escribir los niimeros enteros hasta 1,000.
Ejemplo: Escribe 349 por el nimero “trescientos cuarenta y nueve”.

3.1.2 Identificar e interpretar el valor decimal en nimeros enteros hasta 1,000.
Ejemplo: Comprende que el 7 en 479 representa 7 decenas o 70.

3.1.3 Usar palabras, modelos y la forma completa para representar los nimeros hasta 1,000.
Ejemplo: Reconoce que 492 = 400 + 90 + 2.

3.14 Identificar cualquier nimero hasta 1,000 en varias combinaciones de centenas, decenas y unidades.
Ejemplo: 325 se puede escribir como 3 centenas, 2 decenas y b unidades, o como 2 centenas,
12 decenas y 5 unidades, etc.

3.1.5 Comparar los niimeros enteros hasta 1,000 y ponerlos en orden numérico.
Ejemplo: ;Cual es el nimero entero menor que puedes formar usando los digitos 4, 9y 1?
Usa cada digito solamente una vez.

3.1.6 Redondear los niimeros menos de 1,000 a la decena y la centena mas cercana.
Ejemplo: Redondea 548 a la decena mas cercana.

3.1.7 Identificar los ntimeros impares y los pares hasta 1,000 y describir sus caracteristicas.
Ejemplo: Busca los nimeros pares: 47, 106, 357, 629.

3.1.8 Mostrar las fracciones equivalentes* usando partes iguales.
Ejemplo: Haz varios dibujos para demostrar que %5, %10 y %15 son fracciones equivalentes.

3.1.9 Identificar y usar correctamente los nombres de los numeradores y los denominadores.
Ejemplo: Para la fraccién ¥ , di cudl es el numerador y cuél es el denominador.

3.1.10  De un par de fracciones dado, decidir cudl es mayor y cudl es menor usando objetos o dibujos.
Ejemplo: ;Es 1 de una pizza mediana mayor o menor que % de la pizza mediana?
Explica tu respuesta.

3.1.11  De un conjunto* de objetos o un dibujo, mencionar y escribir un decimal para representar las decenas

y las centenas.

Ejemplo: Tienes un puiado de 100 frijoles y 72 de ellos son habas. Escribe el decimal que
representa las habas como una parte del todo del puiiado de frijoles.

3.1.12  De un decimal dado como decena, mostrarlo como una fracciéon usando el modelo de punto decimal.
Ejemplo: Indique con sombrear la parte de un cuadrado que represente 0.7 y escriba el nimeros %10.

3.1.13 Interpretar los datos indicados en un grafico circular y contestar preguntas sobre la situacion.
Ejemplo: Haz que los alumnos en tu salén escojan la pizza que mds les gusta entre estas opciones:
queso, salchicha, peperoni. Usa un grafico para apuntar el nimero de estudiantes que escogi6 cada
tipo y haz un gréfico circular con los datos. Determina cudl es la pizza mas popular y la menos
popular y explica lo que representan el circulo y cada pedazo.

3er Grado
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Sentido Numérico (continuacion)

3.1.14  Distinguir si los sucesos diarios son seguros, probables, no probables o imposibles.
Ejemplo: Esta lloviendo en tu vecindario. Es seguro, probable, no probable o imposible que
el drbol en tu jardin se moje?

3.1.15  Apuntar los posibles resultados de un experimento de probabilidad simple.

Ejemplo: Haz que un compafero/a tire una moneda mientras llevas la cuenta de los resultados.
Cambia de lugar con tu comparfiero/a y repite el experimento. Explica tus resultados a la clase.

* niimeros enteros: 0, 1, 2, 3, etc.
* fracciones equivalentes: fracciones que tienen el mismo valor (ej. Yo, Y, ¥, etc.)

* conjunto: un grupo de objetos, nimeros, etc.

Estandar 2

Calculo Aritmeético

Los estudiantes resuelven problemas usando la suma y la resta de numeros enteros. Hacen modelos
y resuelven problemas de multiplicacion y division.

sedijewaje

3.2.1 Sumar y restar nimeros enteros hasta 1.000 reagrupando o sin reagrupar, utilizando las propiedades
importantes del sistema numérico.

Ejemplo: 854 — 427 = ?. Explica tu método.

3.2.2 Representar el concepto de la multiplicacion como una suma repetida.
Ejemplo: Lynn hizo 3 canastas por semana durante 4 semanas. Haz un dibujo para demostrar
cuantas canastas hizo ella en total.
3.2.3 Representar el concepto de la division como una resta repetida, la distribucion por igual y la formacién
de grupos iguales.
Ejemplo: Bob compartié 10 galletitas con 5 amigos. Haz un dibujo para demostrar cuantas
galletitas recibi6 cada amigo.
3.2.4 Conocer y usar la relacion inversa entre las tablas de multiplicacion y division, por ejemplo: 6 X 7 = 42
42 -7=6,TX6=42,42 -6 =1T1.
Ejemplo: Busca otros datos relacionados con 8 X 3 = 24.

3.2.5 Demostrar dominio de las tablas de multiplicacion del 2, 5y 10.

Ejemplo: Saber cudntas son 6 X b.

3.2.6 Sumar y restar fracciones simples con un mismo denominador.
Ejemplo: Suma %5 and ¥s. Explica tu respuesta.
3.2.7 Usar el sistema de estimaciones para decidir si las respuestas a los problemas de suma y resta
son razonables.

Ejemplo: Tu amigo dice que 79 — 22 = 27. Sin resolver el problema, explica por qué crees
que la respuesta es incorrecta.

3er Grado | Pég
Matematicas | 15



(7)]
(]
=
=
‘0
£
[V}
=
©
=

Calculo Aritmético (continuacion)

3.2.8

Sumar y restar cifras menores de 100 por medio de la aritmética mental.
Ejemplo: Resta 35 de 86 sin usar lapiz y papel.

Estandar 3

Algebra y sus Funciones

Los estudiantes escogen los simbolos, operaciones y propiedades apropiados para representar, describir,
simplificar y resolver relaciones numéricas y funcionales simples.

3.3.1

3.3.2

3.3.3

3.3.4

3.3.5

3.3.6

3.3.7

3er Grado

Representar las relaciones de cantidad en forma de una expresion numérica o una ecuacion.

Ejemplo: Durante un partido, la mama de Bill le dio dinero para comprar tres bebidas que cuestan
45 centavos cada una en el puesto de concesiones. Cuando €l regreso a las gradas, le entreg6 25
centavos a su mamad. Escribe una ecuacion para buscar la cantidad de dinero que la mamé de Bill
le dio originalmente.

Resolver problemas que incluyan ecuaciones numéricas.
Ejemplo: Usa tu ecuacion en el problema anterior para buscar la cantidad de dinero que la mamad
de Bill le dio y justifica tu respuesta.

Escoger los simbolos apropiados para que las operaciones y las relaciones hagan valida una oracion

numeérica.
Ejemplo: ;Qué simbolo es necesario usar para hacer que la oracion numérica 4 _ 3 = 12 sea
valida?

Comprender y usar la propiedad conmutativa™ y asociativa™ de la multiplicacion.
Ejemplo: Multiplica los niimeros 7, 2y 5 en este orden. Ahora multipliquelos en este orden 2, 5y 7.
;Cudl es mas facil? ;Por qué?

Hacer, describir y extender patrones numéricos usando la multiplicacion.
Ejemplo: ;Cudl es el proximo nimero: 3, 6, 12, 24, ...? ;Como descubriste tu respuesta?

Resolver problemas simples que desciban una relacién funcional entre dos cantidades.

Ejemplo: Los emparedados de helado cuestan 20 centavos cada uno. Busca el costo de
1,2, 3,4, ...emparedados de helado. ;Qué patron ves? Continta el patron para determinar
cudnto costaria para comprar suficientes emparedados de helado para toda la clase.

Hacer una recta numérica hasta el 10 y marcar en ella los niimeros enteros.
Ejemplo: Marca la posicion del nimero 7 en una recta numérica hasta el 10.

* propiedad conmutativa: cuando se suman o multiplican nimeros, el orden en que se lo hace no importa
(Ej.: 54+ 3 =3+ 5). Nétese que esta regla no es valida para la division.

* propiedad asociativa: cuando se suman o multiplican nimeros, la agrupacion de los mismos no importa
(Ej.:enb + 3 + 2, sumar 5y 3y luego sumar 2 es igual que 5 sumado a 3 + 2). Nétese que esta regla no es
valida para la division.

Matematicas



Estandar 4

Geometria

Los estudiantes describen y comparan las caracteristicas de las figuras geométricas planas y sdlidas y usan
su conocimiento para demostrar relaciones y resolver problemas.

3.4.1 Identificar cuadrilateros™ como figuras de cuatro lados.
Ejemplo: ;Cuales de éstos son cuadrilateros: el cuadrado, el triangulo, el rectangulo?
3.4.2 Identificar los angulos rectos en figuras y objetos y decidir si otros Angulos son mayores o menores
que el angulo recto.
Ejemplo: Identifica los angulos rectos en tu sala de clase. Abre la puerta del salén hasta que forme
un angulo recto con una pared y explica lo que estds haciendo.
3.4.3 Identificar, describir y clasificar cubo, esfera*, prisma*, pirimide, cono y cilindro.
Ejemplo: Describe las caras de una pirdmide e identifica sus caracteristicas.
3.44 Identificar objetos s6lidos comunes que sean las partes necesarias para hacer un objeto sélido mas
complejo.
Ejemplo: Describe y dibuja una casa usando un prisma y una piramide.

3.4.5 Dibujar una figura que sea congruente* con otra figura.

Ejemplo: Dibuja un tridngulo que sea congruente con un tridngulo dado. Puedes usar una regla
y ldpiz o un programa para dibujar de una computadora.

sedijewaje

3.4.6 Usar los términos punto, linea y segmento lineal para describir figuras de dos dimensiones.

Ejemplo: Describe cmo un tridngulo esta compuesto de puntos y segmentos lineales y como sabes
que es un triangulo.

3.4.7 Dibujar segmentos lineales y lineas.
Ejemplo: Dibuja un segmento lineal de tres pulgadas de largo.

3.4.8 Identificar y dibujar lineas de simetria en figuras geométricas (manualmente o usando la tecnologia).
Ejemplo: Usa un ldpiz y papel o un programa para dibujar y dibuja lineas de simetria en un
cuadrado. Explica lo que descubres.

3.4.9 Dibujar las reflexiones de las figuras segiin se vean en un espejo.

Ejemplo: Pon una letra F de cartén frente a un espejo. Dibuja la letra y la figura segtn la ves
en el espejo.

3.4.10  Reconocer figuras geométricas en el medio ambiente y sus caracteristicas y especificar sus

localizaciones.
Ejemplo: Escribe las letras del alfabeto y dibuja todas las lineas de simetria que ves.

* cuadrilatero: una figura de dos dimensiones con cuatro lados

* esfera: forma que se puede describir como la de una pelota
redonda, como la de béisbol, que se ve igual desde todas direcciones

* prisma: figura sélida con seccion transversal (un prisma recto es una figura sélida
con dos caras paralelas que son poligonos y otras caras que son rectangulos)
* congruente: dos figuras que tienen la misma forma y tamafio Q Q

3er Grado
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Estandar 5

Las Medidas

Los estudiantes escogen y usan las unidades y herramientas apropiadas para medir la longitud, la capacidad,
el peso, la temperatura, el tiempo y el dinero.

3.5.1

3.5.2

3.5.3

3.5.4

3.5.5

3.5.6

3.5.7

3.5.8

3.5.9

3.5.10

3.5.11

3.5.12

3er Grado

Medir segmentos lineales hasta la media pulgada méas cercana.

Ejemplo: Mide el largo de un lado de un triangulo.
Sumar unidades de longitud que puedan requerir la reagrupacién de pulgadas en pies o centimetros
en metros.

Ejemplo: Suma el largo de tres hojas de papel. Da tu respuesta en pies y pulgadas.

Buscar el perimetro de un poligono™*.
Ejemplo: Busca el perimetro de una mesa en centimetros. Explica tu método.

Hacer una estimacion o buscar el area de las figuras cubriéndolas con cuadrados.

Ejemplo: ;Cuantas losas cuadradas necesitamos para cubrir este escritorio?
Hacer una estimacion o buscar el volumen de los objetos contando el niimero de cubos con que
se llenarian.

Ejemplo: ;Cuantos de estos cubos se necesitarian para llenar la caja?

Hacer una estimacion y medir la capacidad usando cuartillos, galones y litros.
Ejemplo: En esta botella cabe un litro. Calcula cudntos litros aproximadamente se necesitarian
para llenar la pileta.

Hacer una estimacion y medir el peso usando libras y kilogramos.
Ejemplo: Haz una estimacion del peso en libras de su mochila.

Comparar las temperaturas en grados Celsius y Fahrenheit.
Ejemplo: Mide la temperatura del salén usando un termémetro que tenga unidades Celsius
y también Fahrenheit. Si la temperatura del salon mide 70° F, ;seria la medida en Celsius
mas alta o mas baja?
Saber decir la hora exacta (hora y minutos) y averiguar cuanto tiempo ha transcurrido.
Ejemplo: Empiezas un proyecto a las 9:10 de la mafiana y lo terminas a las 9:42. ;Cudnto tiempo
ha transcurrido?
Buscar el valor de una coleccién de monedas y de billetes. Escribir las cantidades menores que un délar
usando el simbolo de ¢ y escribir las cantidades mayores en notas decimales usando el simbolo de §$.
Ejemplo: Tienes 5 monedas de 25 centavos y 2 billetes de un délar. ;Cuanto dinero es esto?
Escribe la cantidad.
Usar dinero de juego o real para decidir si hay suficiente dinero para comprar algo.
Ejemplo: Tienes $5. ;Puedes comprar dos libros que cuestan $2.15 cada uno? ;Qué tal tres libros
que cuestan $1.70 cada uno? Explica cémo lo sabes.
Desarrollar conversiones de unidades simples dentro de un sistema de medicién (por ej.: centimetros
a metros, horas a minutos).
Ejemplo: ;Cuantos minutos hay en 3 horas?

*poligono: figura bidimensional con lados rectos (ejemplo: tridangulo, rectangulo, pentagono)

Matematicas



Estandar 6

Solucion de Problemas

Los estudiantes toman decisiones sobre cémo enfrentarse con problemas y comunicar sus ideas.
3.6.1 Analizar los problemas identificando las relaciones, determinando qué informacion es pertinente y
cual no lo es, poniendo la informacién en orden secuencial y de prioridad y observando los patrones.

Ejemplo: Resuelve este problema: “Comienza con cualquier nimero. Si es par, dividalo en dos.
Si es impar, afiade 1. Haz lo mismo con el resultado y sigue haciendo lo mismo. Descubre lo que
sucede con numeros diferentes.” Prueba con dos o tres nimeros y busca los patrones.

3.6.2 Decidir cuando y como dividir el problema en partes mas simples.
Ejemplo: En el primer ejemplo, descubre lo que sucede a todos los nimeros hasta el 10.

Los estudiantes usan métodos, destrezas y conceptos para buscar y comunicar las soluciones a los problemas.

3.6.3 Aplicar los métodos y resultados obtenidos en los problemas méas simples para resolver problemas
mas complejos.

Ejemplo: En el primer ejemplo, usa los resultados con los nimeros hasta el 10 para descubrir
lo que sucede con todos los nimeros hasta el 20.

3.6.4 Expresar la solucion clara y l6gicamente usando los términos y anotaciones matematicas apropiados.
Respaldar las soluciones con evidencia en el trabajo tanto verbal como simbélico.

sedijewaje

Ejemplo: En el primer ejemplo, explica lo que sucede con todos los niimeros que empleaste.

3.6.5 Reconocer las ventajas relativas de las soluciones exactas y aproximadas a los problemas y dar
respuestas con un grado especifico de exactitud.

Ejemplo: Mide el largo y el ancho de un salon hasta el metro mas cercano para encontrar cuantos
escritorios estudiantiles cabrian en él. ;Seria éste un método lo suficientemente exacto si querias
alfombrar el salén?

3.6.6 Conocer y usar los métodos para hacer estimaciones de los resultados de la suma y resta de
nimeros enteros.

Ejemplo: Compras 2 bolsas de dulces a $1.05 cada una. El cajero te dice que el total es $1.70.
;Te sorprende? ;Por qué o por qué no?
3.6.7 Hacer célculos precisos y verificar la validez de los resultados en el contexto del problema.

Ejemplo: En el primer ejemplo, fijate que el resultado de la adicién de 1 a un niimero impar
resulta siempre en un par. Usa esto para verificar tus calculos.

Los estudiantes determinan cuando una solucion esta completa y es razonable y pasan mas alld de
un problema en particular haciendo una generalizacidn con otras situaciones.

3.6.8 Decidir si una solucion es razonable en el contexto de la situacion original.
Ejemplo: En el ejemplo sobre si caben los escritorios en un salon, ;te sorprenderia que
la respuesta fuera 1,000?
3.6.9 Darse cuenta del método para obtener la soluciéon y demostrar un entendimiento conceptual
del método al resolver problemas similares.

Ejemplo: Cambia el primer ejemplo de modo que multipliques los nimeros impares por
203,04 05, antes de afadir el 1. Describe el patrén que ves.

3er Grado | Pég
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Ciencias

Los Estandares Académicos de Indiana para Ciencias consisten en seis estandares. Se describen cada
estandar a continuacion. En las paginas siguientes, los conceptos apropiados para cada edad escolar
se escriben debajo de cada estandar. Estas ideas construyen una base fundamental para comprender
la meta de cada estandar.

Estandar 1 — La Naturaleza de las Ciencias y la Tecnologia

Es la union de las ciencias y de la tecnologia que forma el empefio cientifico y es la razon de su éxito. Aunque cada una

de estas iniciativas humanas tenga sus propias caracteristicas e historia, cada una depende de la otra y se refuerzan
mutuamente. Este primer estandar dibuja un retrato de las ciencias y de la tecnologia que enfatiza su papel en el trabajo
cientifico y revela algunas de las semejanzas y conexiones entre ellas. A fin de que los estudiantes puedan comprender
verdaderamente la naturaleza de la ciencia y de la tecnologia, deben imitar el proceso de la investigacion cientifica por
medio de las investigaciones, trabajos en el terreno y en el laboratorio, etc. A través de estas experiencias los estudiantes
practicaran el disefio de investigaciones y experimentos, la realizacion de observaciones y la formulacién de teorias basadas
en la evidencia.

Estandar 2 — El Pensamiento Cientifico

Existen ciertas destrezas intelectuales asociadas con las ciencias, las matematicas y la tecnologia que los jovenes deben
desarrollar en sus anos escolares. Estas son, en su mayoria — aunque no exclusivamente — las destrezas matematicas y
légicas que constituyen las herramientas esenciales para el aprendizaje, tanto formal como informal, y para una
participacion mas plena y satisfactoria en la sociedad. La buena comunicacion también es esencial para entender y difundir
la informacion; para entender las ideas de los demds tanto como hacer comprensibles a los demds nuestras propias ideas.
La escritura, en forma de diarios, ensayos, informes de laboratorio, resimenes de procedimientos, etc., debe ser un
componente integral de la experiencia del estudiante con las ciencias.

Estandar 3 — El Ambiente Fisico

Una de las historias mds exitosas de la ciencia es la unificacion del universo fisico. Resulta que todos los objetos, eventos

y procesos naturales se interrelacionan entre si. Este estdndar contiene recomendaciones para obtener los conocimientos
bésicos sobre la estructura global del universo y los principios fisicos en los cuales parece funcionar, sobre todo en cuanto

a la Tierra y el sistema solar. Este estdndar se enfoca en dos asuntos principales: la estructura del universo y los procesos
mas importantes que le han dado forma a la Tierra, y los conceptos por los cuales las ciencias describen el mundo fisico

en general — organizados bajo los titulos Materia y Energia y Fuerzas de la Naturaleza. En el tercer grado, los estudiantes
aprenden que la mayorfa de los cambios que ocurren en la Tierra y en el cielo pueden observarse.

Estandar 4 — El Medio Ambiente Vivo

Por mucho tiempo, los seres humanos han sentido curiosidad por los seres vivos: cudntas especies diferentes existen, cémo
son, como se relacionan entre si, y cdmo se comportan. Los organismos vivos estan compuestos por los mismos coponentes
como el resto de la materia fisica, emplean los mismos tipos de transformaciones de energia y se mueven por medio de las
mismas clases de fuerzas elementales. Por eso, todos los principios fisicos discutidos en el Estandar 3 — El Ambiente Fisico
se aplican tanto a la vida como a las estrellas, las gotas de lluvia, y los televisores. Este estandar ofrece recomendaciones
para el conocimiento bdsico sobre cémo los seres vivos funcionan y cémo se interrelacionan entre si y dentro de su medio
ambiente. En el tercer grado, los estudiantes aprenden que las adaptaciones en las estructuras fisicas o en el comportamiento
tal vez puedan mejorar las posibilidades de sobrevivencia de un organismo.

3er Grado
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Estandar 5 — El Mundo Matematico

Las matematicas son, esencialmente, un proceso de pensamiento que supone la construccion y aplicacion de redes de
ideas conectadas 16gicamente. Estas ideas a menudo pueden surgir de la necesidad de resolver problemas en las ciencias,
la tecnologia y la vida cotidiana — problemas que van desde c6mo representar ciertos aspectos de un problema cientifico
complejo hasta como equilibrar una cuenta corriente.

Estandar 6 — Temas Comunes

Algunos temas de importancia se extienden a través de todas las ciencias, las matemadticas y la tecnologfa, y aparecen una
y otra vez, sin importar que estudiemos las civilizaciones antiguas, el cuerpo humano o un cometa. Estas ideas trascienden
los Iimites de las disciplinas y son ttiles en la explicacion, la teoria, la observacion y el disefio. El enfoque en Constancia y
Cambio comprendido en este estdndar, les proporciona a los estudiantes las oportunidades para participar, de una manera
continua y extensa, en los trabajos en el terreno y en el laboratorio, y asi comprender el papel que hace el cambio a través
del tiempo en el estudio del Ambiente Fisico y el Entorno Vivo.

3er Grado | Pég
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Estandar 1

La Naturaleza de la Ciencia y la Tecnologia

Los estudiantes, trabajando a coloboracion, desarrollan investigaciones. Cuestionan, observan y toman
medidas con precision. Los estudiantes aumentan su uso de herramientas, registran informacion en diarios
y transmiten los resultados a través de tablas, graficos, y formularios orales y escritos.

La Perspectiva Cientifica del Mundo

3.1.1 Reconocer y explicar que al repetir una investigacion cientifica, se espera obtener resultados similares.

La Investigacion Cientifica

3.1.2 Participar en diferentes tipos de investigaciones cientificas guiadas, tales como la observacion de
objetos y eventos, y la reunion de muestras para analisis.

3.1.3 Mantener y compartir los resultados de investigaciones y observaciones* utilizando herramientas como
diarios, tablas, graficos y computadoras.

3.14 Discutir los resultados de las investigaciones y tener en cuenta las explicaciones de los otros.

* observacion: obtener informacion a través del uso de uno o mds sentidos, tales como la vista, el olfato, etc.

El Trabajo Cientifico

3.1.5 Demostrar la capacidad para trabajar en colaboracion, respetando las ideas de los otros y comunicando
las propias conclusiones sobre los descubrimientos.

Ciencia y Tecnologia

3.1.6 Dar ejemplos de como las herramientas, asi como los automéviles, computadoras y motores eléctricos
han influenciado nuestro modo de vida.

3.1.7 Reconocer y explicar como un invento se puede utilizar de diferentes maneras, asi como el radio se
utiliza para obtener informacion y para divertirse.

3.1.8 Describir como los productos de deshecho contribuyen al problema de la eliminacion de basura y que
el reciclar puede solucionar este problema.

3er Grado
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Estandar 2

El Pensamiento Cientifico

Los estudiantes utilizan diferentes destrezas y técnicas para tratar de responder a preguntas y solucionar
problemas. Describen sus observaciones con precision y claridad; utilizando numeros, palabras y dibujos
pueden comunicar sus pensamientos a los demas.

Calculo Aritmético y Aproximaciones

3.2.1 Sumar y restar nimeros enteros™ mentalmente, en papel y con calculadora.

* ndmeros enteros: 0, 1, 2, 3, etc.

Manipulacién y Observacion

3.2.2 Medir y mezclar materiales secos y liquidos en las proporciones indicadas, siguiendo las
precauciones de seguridad razonables.

3.2.3 Llevar un cuaderno que describa las observaciones y que se pueda comprender semanas
0 meses después.

3.2.4 Usar apropiadamente herramientas simples, tales como abrazaderas, reglas, tijeras, lentes,
e instrumentos tecnoldgicos, como calculadoras y computadoras, para resolver problemas.

3.2.5 Construir algo que se utilice para desarrollar una tarea, a base de papel, cartén, madera, plastico,
metal u objetos disponibles.
Comunicacion

3.2.6 Elaborar dibujos y escribir descripciones que ayuden a explicar procedimientos o ideas.

Destrezas de Respuesta Critica

3.2.7 Preguntar “;como sabes?” en situaciones apropiadas e intentar dar respuestas razonables cuando
otros le hacen la misma pregunta.

Estandar 3

El Ambiente Fisico

Los estudiantes observan los cambios de la Tierra y el cielo. Contindan explorando los conceptos de energia*
y movimiento*,

El Universo
3.3.1 Observar y describir el movimiento evidente del sol y de la luna durante un lapso de un dia.
3.3.2 Observar y describir que existen mds estrellas en el cielo de las que se pueden contar con facilidad,

pero que no estan repartidas uniformemente.
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El Ambiente Fisico (continuacion)

3.3.3 Observar y describir que el sol sélo se puede ver durante el dia.

3.34 Observar y describir que la luna se ve un poco diferente cada dia, pero vuelve a verse igual cada
cuatro semanas, aproximadamente.

* energia: cudl es necesario hacer movimiento de los objetos

* movimiento: el cambio de posicion de un objeto en un cierto perfodo de tiempo

La Tierra y los Procesos que le dan Forma

3.3.5 Dar ejemplos de como el cambio, asi como los patrones del clima, es un proceso que sucede
continuamente en la Tierra.

3.3.6 Describir como los seres humanos se protegen de las condiciones climéaticas adversas.

3.3.7 Identificar y explicar algunos de los efectos que tienen las actividades humanas en el clima.

Materia* y Energia

3.3.8 Investigar y describir como se puede utilizar el viento y el agua corriente para mover maquinas,
tales como los molinos de viento y las ruedas hidraulicas.

* materia: cualquier cosa que tenga masa* y ocupe un espacio

* masa: la cantidad de materia de un objeto

Las Fuerzas de la Naturaleza

3.3.9 Demostrar que las cosas que producen sonidos lo hacen a través de la vibracion, tal como las cuerdas
vocales y los instrumentos musicales.

Estandar 4

El Medio Ambiente Vivo

Los estudiantes aprenden sobre una creciente variedad de organismos. Utilizan las herramientas apropiadas
e identifican las semejanzas y diferencias entre ellos. Los estudiantes exploran cdmo los organismos
satisfacen sus necesidades en sus ambientes propios.

La Diversidad de la Vida

3.4.1 Demostrar que una gran variedad de seres vivientes se pueden clasificar en grupos de muchas maneras
utilizando diferentes caracteristicas, tales como su apariencia, dénde viven y como se comportan, para
asi decidir qué seres pertenecen a qué grupos.

3.4.2 Explicar que las caracteristicas usadas para dividirlos en grupos dependen del propoésito de su division.
3.4.3 Observar y describir que las crias se parecen mucho entre siy a sus padres, pero no son exactamente
iguales.
3er Grado
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El Medio Ambiente Vivo (continuacion)

La Interdependencia de la Vida y la Evolucion

3.4.4 Describir que los alimentos de casi todos los tipos de animales tienen su origen en las plantas.

3.4.5 Dar ejemplos de algunos tipos de organismos que hayan desaparecido por completo y explicar que
€s0s organismos eran semejantes a algunos organismos que existen hoy en dia.

La Identidad Humana

3.4.6 Explicar que las personas necesitan agua, comida, aire, la recoleccién de deshechos y variaciones
de temperatura especificas, al igual que los otros animales.

3.4.7 Explicar que comer una variedad de alimentos saludables, hacer ejercicios y dormir lo suficiente
ayuda a las personas a mantenerse en buena condicion la salud.

3.4.8 Explicar que algunas de las cosas que las personas toman del medio ambiente pueden hacerles dafio
y dar ejemplos de tales cosas.

3.4.9 Explicar que algunas enfermedades son causadas por gérmenes y otras no. Observar que las
enfermedades causadas por gérmenes pueden transmitirse a otras personas. Asimismo, comprender
que lavarse las manos con agua y jabon reduce el niimero de gérmenes que entran al cuerpo o que
se pueden transmitir a otras personas.

Estandar 5

El Mundo Matematico

Los estudiantes aplican las matematicas en contextos cientificos. Realizan medidas mas precisas y variadas
para recoger informacion. Basandose en la informacidn recogida realizan preguntas y solucionan
problemas. Los estudiantes utilizan nimeros para registrar informacion y construyen graficos y tablas para
transmitir sus hallazgos.

Numeros

3.5.1 Seleccionar y utilizar las unidades de medida adecuadas, tales como centimetros (cm) y metros (m),
gramos (g) y kilogramos (kg), asi como grados Celsio o centigrados (°C).

3.5.2 Observar y describir que es posible que algunas medidas sean ligeramente diferentes, a pesar de que
el objeto medido sea igual.
Formas y Relaciones Simbdlicas

3.5.3 Construir tablas y graficos para demostrar que los valores de una cantidad se relacionan con los
valores de otra.

3.56.4 [lustrar que si 0y 1 se encuentran en una linea, cualquier otro nimero se puede representar como
posicién en la linea.
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El Mundo Matematico (continuacion)

Razonamiento e Incertidumbre

3.5.5 Explicar que una manera para entender algo, es pensar como eso se relaciona con algo conocido.

Estandar 6

Temas Comunes

Los estudiantes trabajan con una variedad creciente de sistemas y comienzan a modificar partes en ellos, asi
como en los modelos y observan los cambios que se producen. Cuestionan por qué suceden estos cambios.

Sistemas

3.6.1 Investigar y describir que cuando se unen las partes pueden hacer cosas que no podrian hacer
sin unirse.

3.6.2 Investigar y describir que algo puede que no funcione si le faltan algunas de sus partes.

Modelos y Escalas

3.6.3 Explicar que un modelo de algo es diferente del objeto real pero se puede utilizar para aprender
acerca de éste.

Constancia y Cambio

3.6.4 Tomar, registrar y demostrar calculos y medidas simples de cosas en un lapso de tiempo, tales como
el crecimiento de plantas o de los estudiantes.

3.6.5 Observar y describir que algunos cambios son muy lentos y otros muy rapidos y que algunos de estos
cambios pueden ser dificiles de ver y/o registrar.
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Estudios Sociales

La comunidad local y las comunidades en el mundo

Los estudiantes del Tercer Grado estudian la continuidad y los cambios en su
comunidad local, asi como en las comunidades de otros estados y regiones del
mundo. Asimismo, aprenden cémo las personas han creado y moldeado sus
comunidades a lo largo del tiempo, los papeles que desempefian los ciudadanos
y el gobierno en la comunidad, el estado y la nacién, y cémo las personas en

las comunidades interaccionan con su medio ambiente, desarrollan y utilizan

tecnologia y emplean recursos humanos y naturales.

Los Estandares Académicos de Indiana para Estudios Sociales desde Kindergarten al Octavo Grado estan
organizados en cinco areas de contenido. A continuacion se describen las metas de las areas de contenido
y los tipos de experiencias académicas que ofrecen a los estudiantes del Tercer Grado. En las paginas
siguientes, se presentan los conceptos apropriados para cada edad escolar debajo de cada estandar.

Las destrezas de pensamiento, investigacion y participacion en una sociedad democratica se encuentran
integradas a todo lo largo del contenido. Los términos especificos seran definidos y se proporcionaran
ejemplos cuando sea necesario.

Estandar 1 — Historia

Los estudiantes describiran cmo las personas, eventos y desarrollos importantes han moldeado su propia comunidad
y su region; compararan su comunidad con otras comunidades y regiones en otros tiempos y lugares; y utilizaran recursos
diversos para reunir informacion sobre el pasado.

Estandar 2 — Educacion Civica y Gobierno

Los estudiantes explicaran qué significa ser ciudadanos de su comunidad, estado y nacién; podrdn identificar las funciones
de los principales servicios que proporciona el gobierno local; usaran recursos diversos para recoger informacion sobre el
gobierno en su comunidad y en otras comunidades en el mundo; y demostrardn conocimientos sobre los practicas y
principios democraticos.

Estandar 3 — Geografia

Los estudiantes explicardn que la latitud y la longitud se utilizan para ubicar lugares en mapas y globos y comenzaran
a entender la relacion entre el sol y la Tierra, identificardn caracteristicas fisicas y culturales especificas de su comunidad
y explicardn la relacion geografica de su propia comunidad con el estado, la nacién y el mundo.

3er Grado
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Estandar 4 — Economia

Los estudiantes explicardn cémo las personas en su comunidad local escogen qué bienes, servicios y recursos productivos
utilizaran, como comercian para satisfacer sus necesidades econémicas, cémo utilizan una variedad de recursos para
recoger y aplicar la informacion sobre cambios econémicos en su comunidad y cémo comparan costos y beneficios al tomar
decisiones econdmicas.

Estandar 5 — Individuos, Sociedad y Cultura

Los estudiantes explicaran que las comunidades locales se componen de una variedad de individuos y grupos, exploraran
las conexiones locales con comunidades en otros lugares, examinaran los aportes de las personas de diversas culturas al
desarrollo de la comunidad y utilizardn diferentes recursos para recoger informacion sobre la cultura de la comunidad.
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Estandar 1

Historia

Los estudiantes describirdn como las personas, eventos y adelantos importantes han moldeado su propia
comunidad y su region; comparardn su comunidad con otras comunidades y regiones en otros tiempos y
lugares; y utilizaran recursos diversos para reunir informacion sobre el pasado.

Conocimiento Historico

3.1.1

3.1.2

3.1.3

3.14

Describir los grupos de indigenas americanos que vivian en la regién cuando los pobladores
europeos llegaron.

Explicar por qué y como se establecieron las comunidades locales e identificar a los fundadores
y los primeros pobladores.

Describir el papel de ciertas comunidades en el desarrollo de la region.
Ejemplo: Explica el papel de los pueblos riberefios, como Madison o Clarksville, o los centros
urbanos como Indiandpolis, en el desarrollo de las distintas regiones de Indiana.
Dar ejemplos de personas, eventos y adelantos que brindaron importantes cambios a la comunidad
local o a la region.

Ejemplo: Los adelantos en el transporte, como la construccion de canales, carreteras y vias
de ferrocarril han conectado las comunidades y han ocasionado cambios en la poblacion o
la industria.

Pensamiento Cronolégico, Comprension, Analisis e Interpretacion

3.1.5

3.1.6

Desarrollar cronologias sencillos de eventos en la comunidad local.
Ejemplo: Utilizar una publicacion de la escuela o un periddico local para elaborar una cronologia
de eventos actuales.

Leer historias de ficcion y no ficcion para identificar las cualidades de los lideres, como los lideres
comunitarios, soldados, presidentes, maestros e inventores.

Capacidad de Investigacion

3.1.7

3er Grado

Utilizar diversos recursos de la comunidad — como bibliotecas, museos e historiadores del condado
— para reunir informacion sobre la comunidad local.

Estudios Sociales



Estandar 2

Educacién Civica y Gobierno

Los estudiantes explicaran qué significa ser ciudadanos de su comunidad, estado y nacion; podrén identificar
las funciones de los principales servicios que proporciona el gobierno local; usardn recursos diversos para
recoger informacion sobre el gobierno en su comunidad y en otras comunidades en el mundo; y
demostraran conocimientos sobre los practicas y principios democraticos.

Bases del Gobierno

3.2.1 Explicar que las personas son ciudadanos* de su comunidad, estado y nacion y explicar la importancia
de ejercer una buena conducta civica®*.

3.2.2 Identificar principios e ideales democraticos fundamentales en las canciones, historias y simbolos
estadounidenses.

Ejemplo: Las canciones e historias refuerzan la libertad e igualdad. Los simbolos, como la bandera,
refuerzan la unidad y otros ideales.

* ciudadano: miembro de una comunidad, estado o nacion

* conducta civica: el acto de practicar los derechos y responsibilidades como miembro de una comunidad,
estado o nacion

Funciones del Gobierno

3.2.3 Discutir las razones por las cuales los gobiernos son necesarios e identificar los servicios especificos
que éstos proporcionan.

Ejemplo: Los gobiernos democraticos protegen los derechos individuales y proporcionan servicios
como asegurar el cumplimiento de las leyes.

3.24 Explicar las consecuencias de la violacion de las leyes y identificar las obligaciones y el proceso de
seleccion de los oficiales locales que hacen, aplican y aseguran el cumplimiento de las leyes a través
del gobierno.

3.2.5 Explicar que el mundo esta dividido en diferentes paises con sus propios gobiernos e identificar los
paises vecinos, como Canada y México.
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Educacion Civica y Gobierno (continuacion)

Papel de los Ciudadanos

3.2.6 Discutir y explicar el significado del “Pledge of Allegiance™ (Juramento de Fidelidad). Explicar otros
medios a través de los cuales los ciudadanos refuerzan su conducta civica.
Ejemplo: Los estudiantes deberdn saber que la bandera es un simbolo de nuestra unidad como
nacion y que el “Pledge of Alliance” (Juramento de Fidelidad) es la promesa de serle fiel a nuestra
republica*. Otras maneras en que los ciudadanos reafirman su conducta civica incluyen el voto y el
servicio como miembro de un jurado.
3.2.7 Utilizar diversas fuentes de informacién* para reunir informacién acerca de los lideres de la
comunidad y temas civicos.
* Pledge of Allegiance (Juramento de Fidelidad): “Juro fidelidad a la bandera de los Estados Unidos de América
y a la Reptiblica que representa, una nacion bajo Dios, indivisible, con libertad y justicia para todos”. (Francis
Bellamy, 1892)
* republica: gobierno dirigido por representantes escogidos por el pueblo
* fuentes de informacion: medios de comunicacion impresos, como libros, revistas y periédicos; medios de
comunicacion electronicos, como radio, television, paginas de Internet y bases de datos; y recursos de la
comunidad, como individuos y organizaciones
Estandar 3
Geografia

Los estudiantes explicaran que la latitud y la longitud se utilizan para ubicar lugares en mapas y globos

y comenzardn a entender la relacion entre el sol y la Tierra, identificaran caracteristicas fisicas y culturales
especificas de su comunidad y explicaran la relacion geogrdfica de su propia comunidad con el estado,

la nacién y el mundo.

El Mundo en Términos Espaciales

3.3.1

3.3.2

Distinguir las caracteristicas fisicas y politicas en los mapas y globos, y describir un mapa de
Norteamérica identificando los paises, océanos, rios principales, los Grandes Lagos y las dreas
montafiosas. Localizar Estados Unidos, Indiana y 1a comunidad local.

Identificar los continentes y los océanos, el ecuador, los hemisferios norte y sur, y los hemisferios
este y oeste.

Lugares y Regiones

3.3.3

3er Grado

Explicar que las regiones son dreas que tienen caracteristicas fisicas y culturales* semejantes
y localizar la comunidad local en una region especifica.

Ejemplo: Los estados que lindan con los Grandes Lagos forman parte de la Region de los Grandes
Lagos. También se considera a estos estados parte del “bajo oeste medio” debido a su ubicacion
relativa con respecto a otros estados.

Estudios Sociales



Geografia (continuacion)

3.3.4 Explicar las relaciones basicas entre la Tierra y el sol*, que incluyen cémo determinan el clima
e identificar las principales regiones* climaticas de los Estados Unidos.

* caracteristicas culturales: los aspectos humanos, como la poblacion, las redes de transporte y comunicacion,
religiones y costumbres, y como viven las personas o como construyen sus casas y otras estructuras

* relaciones entre la Tierra y el sol: la rotacion y inclinacion de la Tierra en su eje y la revolucion alrededor del
sol influencian variaciones de clima en la Tierra. Los cambios en la posicion del sol y la cantidad de luz del sol
resueltan en las diferencias estacionales importantes de Indiana

* regiones: areas que tienen caracteristicas en comtin. Unos regiones tienen limites finitos o absolutos, por
ejemplo, unidades politicas como un pais, estado, o districto de la escuela. Unas poseen limites velados
como cosecha, clima, y también regiones basadas en lengua primaria. Las regiones pueden ser enteramente
perceptivas como “the Midwest.” En esta drea, los limites dependen en las opiniones de las personas

Sistemas Fisicos

3.3.5 Explicar como afecta el clima a la vegetacion y a la vida animal de la region y describir
las caracteristicas fisicas que se relacionan en la formacion de un ecosistema®*,

* ecosistema: un grupo de los organismos que obran reciprocamenta, a junto con su ambiente nonliving

Sistemas Humanos
3.3.6 Elaborar mapas y graficos que demuestren los aspectos de la interaccion entre los seres humanos
y el medio ambiente en la comunidad local.
Ejemplo: Patrones de desarrollo rural, urbano y suburbano.

Medio Ambiente y Sociedad

3.3.7 Emplear diversas fuentes de informacion* para identificar problemas ambientales locales y examinar
de qué modo las personas han tratado de resolver dichos problemas.

Ejemplo: Investiga como la comunidad obtiene agua hoy en dia en comparacion a cémo los
primeros pobladores lo hacian.

* fuentes de informacion: medios de comunicacién impresos, como libros, revistas y periédicos; medios de
comunicacion electronicos, como radio, television, paginas de Internet y bases de datos; y recursos de la
comunidad, como individuos y organizaciones
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Estandar 4

Economia

Los estudiantes explicaran cdmo las personas en su comunidad local escogen qué bienes, servicios y recursos
productivos utilizarén; cdmo comercian para satisfacer sus necesidades econémicas; cémo utilizan una
variedad de recursos para recoger y aplicar la informacion sobre cambios econémicos en su comunidad;

y cémo comparan costos y beneficios al tomar decisiones econémicas.

3.4.1

3.4.2
3.4.3
3.4.4

3.4.5
3.4.6

3.4.7

3.4.8

3.4.9

3er Grado

Dar ejemplos a partir de la comunidad local que demuestren la escasez* de recursos productivos™.
Explicar que la escasez exige que las personas escojan e incurran en costos de oportunidad*.

Dar ejemplos de bienes* y servicios* que proporciona el gobierno local.
Dar ejemplos de comercio* en la comunidad local y explicar cémo éste beneficia a ambas partes.

Definir interdependencia* y dar ejemplos de como las personas en la comunidad local dependen entre
si para obtener bienes y servicios.

Enumerar las caracteristicas del dinero* y explicar cémo dinero* facilita el comercio.
Identificar las distintas maneras en que las personas ahorran sus ingresos y explicar las ventajas y
desventajas de cada uno.

Ejemplo: Una alcancia en la casa, una cuenta de ahorros, acciones en la bolsa, etc.

Explicar que tanto compradores como vendedores interaccionan para determinar los precios de los
bienes y servicios en los mercados.

Demostrar que las personas comparan beneficios y costos a la hora de escoger y tomar decisiones como
consumidores y productores.
Ejemplo: Cuando una familia decide comprar un auto, tiene que comparar los beneficios de tener
un transporte particular con los costos de comprar y mantener el auto.
Reunir informacién sobre un cambio econémico propuesto en la comunidad usando diversas fuentes
de informacion*.

Ejemplo: Invita a un lider comunitario a discutir su decision de construir una biblioteca méas
grande o un parque de béisbol en la comunidad.

* escasez: la idea de que los recursos son limitados en relacion con las necesidades de las personas
* recursos productivos: recursos humanos, recursos naturales y recursos de capital

* costos de oportunidad: al tomar una decision, el costo de oportunidad es la segunda mejor alternativa
la cual no se escoge

* bienes: objetos tangibles, como comida o juguetes, que pueden satisfacer las necesidades de las personas
* gervicios: acciones que una persona hace por otra, como el cuidado dental o la recoleccion de basura

* comercio: el intercambio voluntario de bienes o servicios

*interdependencia: dependencia de unos y otros para producir bienes y servicios

* caracteristicas del dinero: escasez (no se consigue o se duplica facilmente), durabilidad, facilidad de llevar
y facilidad de dividir

* dinero: objeto ampliamente aceptado a cambio de bienes y servicios

* fuentes de informacion: medios de comunicacién impresos, como libros, revistas y peridédicos; medios de
comunicacion electrénicos, como radio, television, paginas de Internet y bases de datos; y recursos de la
comunidad, como individuos y organizaciones

Estudios Sociales



Estandar 5

Individuos, Sociedad y Cultura

Los estudiantes explicaran que las comunidades locales se componen de una variedad de individuos y
grupos, exploraran las conexiones locales con comunidades en otros lugares, examinardn los aportes de las
personas de diversas culturas al desarrollo de la comunidad y utilizaran diferentes recursos para recoger
informacion sobre la cultura de la comunidad.

3.5.1 Dar ejemplos de como la comunidad local se compone de muchos individuos tanto como también de
muchos grupos diversos.

Ejemplo: Las comunidades se componen de familias, tanto como por negocios e industrias, grupos
religiosos y civicos y cuerpos de gobierno.

3.5.2 Identificar las conexiones que tiene la comunidad local con otras comunidades, que incluyen
intercambios culturales de distintos tipos y de qué manera la tecnologia une a las comunidades
en otras partes.

Ejemplo: Algunas comunidades cercanas comparten instituciones culturales, como escuelas
o museos. Otras comunidades tienen sus “ciudades hermanas” en otras partes del mundo.
La tecnologia del transporte y las comunicaciones facilita estos intercambios.

3.5.3 Examinar las contribuciones de artistas individuales (pintores, escultores, escritores, musicos
y artistas tradicionales) al enriquecimiento cultural de la comunidad.

3.54 Identificar los factores que hacen tinica la comunidad local, como, por ejemplo, cémo se enriquecen la
comunidad a través de la comida, artesania, costumbres, idiomas, musica, artes visuales, arquitectura,
danza y teatro representativos de diversas culturas.

3.5.5 Utilizar los recursos de la comunidad — como museos, bibliotecas, edificios historicos y otros puntos
de interés — para reunir informacion cultural sobre la comunidad.
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Declaracion de Notificacion de Politica:

Por la politica del Departamento de Educacion del Estado de Indiana queda prohibida la discriminacién basada en la raza,
color, género, pais de origen, edad, o incapacidad, en sus programas, actividades, o politicas de empleo, tal como requieren las
Leyes de Derechos Civiles de Indiana [Indiana Civil Rights Law (I1.C. 22-9-1)], los Titulos VI y VII [Title VI and VII (Civil
Rights Act of 1964) ], el Equal Pay Act of 1973, el Titulo IX [Title IX (Educational Amendments) ], la Seccién 504 [Section 504
(Rehabilitation Act of 1973) ], y el Americans with Disabilities Act (42 USCS §12101, et. seq.).

Preguntas en cuanto al acatamiento del Departamento de Educacion del Estado de Indiana con el Titulo IX'y con otras leyes
de derechos civiles, deben dirigirse por escrito al Human Resources Director, Indiana Department of Education, Room 229,
State House, Indianapolis, IN 46204-2798, o por teléfono al 317-232-6610, o al Director of the Office for Civil Rights, U.S.
Department of Education, 111 North Canal Street, Suite 10563, Chicago, IL 60606-7204. —Dra. Suellen Reed, Superintendente
de Instruccion Publica del Estado de Indiana.




JPreguntas?

Si usted se ha comunicado con la escuela de su hijo(a) y necesita
informacioén adicional, puede llamar a los siguientes nUmeros:

Division de Programas de Lenguas Minoritarias y de Educacién Migrante

(317) 232-0555 (Indianapolis)
(800) 382-9962 (Indiana)
(800) 379-1129 (Nacional)

www.doe.state.in.us/standards/spanish.html

Este documento se puede duplicar
y distribuir segun sea necesario.
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